
P6 Water Leaks Postmortem 
 

Projektet hade en stark grund i teamkänsla, struktur och samarbete, med genomgående 

god stämning och ett tydligt förbättrat arbetsflöde jämfört med tidigare projekt.  

Användningen av en app som heter Notion spelade en central roll i organisering och 

kommunikation, samtidigt som tydligare roller, införandet av leads och bättre integration 

av disciplin-specific pipelines bidrog till en mer effektiv produktion.  

Tidiga blockouts, låg scope och snabb problemlösning möjliggjorde tidigare playtesting 

och ett stabilt arbetstempo, vilket resulterade i en rolig och mer polerad spelkänsla.  

Samtidigt påverkades projektet negativt av hög frånvaro, bristande motivation samt 

försämrat förtroende och respekt inom teamet.  

Kommunikation och dokumentation mellan discipliner var inte alltid tillräckligt tydlig, 

vilket ledde till missförstånd, sena implementationer och en otydlig vision för spelet.  

Framåt bör teamet fokusera på att förbättra närvaro, stärka kommunikationen så att den 

leder till konkreta åtgärder, tydliggöra sprintmål och säkerställa en gemensam vision.  

Tidigare prototypande, bättre användning av placeholders och mer frekvent playtesting 

kan bidra till att behålla momentum, samtidigt som en stöttande teamkultur och ett mer 

proaktivt arbetssätt blir avgörande för framtida framgång. 


