P6 Water Leaks Postmortem

Projektet hade en stark grund i teamkansla, struktur och samarbete, med genomgaende

god stamning och ett tydligt forbattrat arbetsfléode jamfért med tidigare projekt.

Anvandningen av en app som heter Notion spelade en central roll i organisering och
kommunikation, samtidigt som tydligare roller, inférandet av leads och battre integration

av disciplin-specific pipelines bidrog till en mer effektiv produktion.

Tidiga blockouts, l&g scope och snabb problemlésning mojliggjorde tidigare playtesting

och ett stabilt arbetstempo, vilket resulterade i en rolig och mer polerad spelkansla.

Samtidigt paverkades projektet negativt av hog franvaro, bristande motivation samt

forsamrat fortroende och respekt inom teamet.

Kommunikation och dokumentation mellan discipliner var inte alltid tillrackligt tydlig,

vilket ledde till missforstand, sena implementationer och en otydlig vision for spelet.

Framat bor teamet fokusera pa att forbattra narvaro, starka kommunikationen s att den

leder till konkreta atgarder, tydliggora sprintmal och sékerstélla en gemensam vision.

Tidigare prototypande, battre anvandning av placeholders och mer frekvent playtesting
kan bidra till att behalla momentum, samtidigt som en stéttande teamkultur och ett mer

proaktivt arbetssatt blir avgérande for framtida framgang.



